
Pravidla tradi čního šipkového turnaje SÁZAVA DART CUP  
 
Termíny turnaj ů Sázava Dart Cupu (dále jen SDC) 
 
   Termíny turnajů SDC musí být hráčům oznámeny nejpozději 14 dní před začátkem 
nového ročníku turnaje. A to jak písemnou formou, tak i zveřejněním termínu na 
webových stránkách restaurace, nebo klubu (www.dc-sazava.cz) 
 
 
Začátky turnaj ů a trénink ů SDC 
 
   Do tréninků i turnajů je nutné předem se přihlásit u pořadatele a to nejpozději do  
19 hodin, kdy probíhá losování do pavouka (tabulek). Při pozdním příchodu již 
pořadatel není povinen a nemusí hráče přihlásit. Vyjímkou jsou předem hlášená 
zpoždění a předem hlášená přihlášení do turnajů (tréninků) a to formou telefonickou, 
verbální (vzkaz od jiného již přihlášeného hráče), nebo sms. Hracím dnem je pátek. 
Vyjímku musí pořadatel oznámit minimálně 10 dní předem a to vyvěšením na 
klubovou nástěnku a webové stránky klubu. 
 
Startovné do SDC 
 
V tréninku je startovné 20 Kč za hráče, v turnaji pak 50 Kč za hráče. Toto startovné je 
pevné a neměnné. Vyjímkou je jen nastolení Eura do ČR. Veškerý zisk z turnajů i 
tréninků je pak rozdělen mezi všechny účastníky a to formou cen a pohoštění v 
závěru ročníku. 
 
Minimální po čty hrá čů pro turnaje a tréninky 
 
Aby se mohl turnaj počítat do žebříčku SDC, je zapotřebí alespoň 8 přihlášených 
hráčů. V opačném případě se turnaj nekonná. Do tréninku pak stačí alespoň 5 
přihlášených hráčů. V případě, že se dostaví méně než 5 hráčů, nekoná se ani 
trénink. Jestli že se však na turnaj dostaví 5 až 7 hráčů, nehraje se sice turnaj o 
poháry a bonusové body za turnaj, ale pořadatel může uspořádat místo turnaje 
počítaný trénink. 
 
Herní systém – turnaje 
 
   Turnaje se v SDC hrají systémem tzv oboustranného pavouka (pravá a levá strana) 
a to pro maximálně 64 hráčů. Hráči na pravé straně pavouka jsou bez prohry, hráči 
na levé straně jsou poražení. V případě další prohry na levé straně hráč z turnaje 
vypadává... Vyjímkou herního systému turnaje je pouze případ účasti 8 – 10 hráčů, 
kdy může pořadatel zvolit variantu hry každý s každým do tabulky na dva vítězné 
legy. 
 
Herní systém - tréninky 
   Tréninky se hrají systémem tabulek. Pro 5 – 14 hráčů jsou to maximálně 2 tabulky, 
pro 15 – 24 hráčů jsou to 4 tabulky. Do těchto tabulek jsou hráči na začátku 
nalosovaní a v tabulce pak odehrají určitý počet utkání (podle počtu hráčů v tabulce) 
v systému každý s každým. Ze dvou tabulek (5-14 hráčů) postupují přímo do 
čtvrtfinále první čtyři hráči v tabulce. 



Čtvrfinále se pak hraje podle klíče, tj že vítěz skupiny A hraje z posledním 
postupujícím ze skupiny B., druhý ze skupiny A pak hraje s třetím z B atd... 
Ze čtyř tabulek (15-24 hráčů) postupují přímo do čtvrtfinále jen 2 hráč z každé 
skupiny. Hráči, kteří se v tabulce umístí na 3.místě v tréninku končí a to na 9.-12. 
místě. Čtvrtá místa v základní tabulce pak znamenají 13.-16.místo a 5.i 6.místo 
v tabulce pak 17.-24.místo. Do čtvrtfinále jsou pak hráči nasazováni opět podle klíče 
a to takto: 1A – 2C, 1B – 2D, 1C – 2A a 1D – 2B.  
 
Bodování v tréninkových tabulkách (pop ř v turnajové tabulce) 
 
Bodový systém je takový:  
- za vítězství 2:0 si připočte hráč 3 body 
- za vítězství 2:1 si připočte hráč 2 body 
- za prohru 1:2 si připočte hráč 1 bod 
- za prohru 0:2 nedostane hráč žádný bod 
V případě rovnosti bodů v tabulce rozhoduje vzájemný zápas, pak rozdíl mezi 
vyhranými a prohranými legy, pak počet vyhraných, pak počet prohraných legů. 
 
Celkové bodování turnaje a trénink ů (nově od roku 2012) 
 
   Turnaje jsou bodově zvýhodněny a navíc jsou turnaje pořádány tak, aby hráči, kteří 
pracují na tzv dlouhý a krátký týden měli možnost účasti alespoň šesti turnajů v roce. 
Jsou plánovány po lichých týdnech. Tj po 3, nebo po 5 týdnech. 
 
Bodování v tréninku: (příklad 16 hráčů) 
13.-16.místo  -  10 bodů 
9.-12.místo  -  20 bodů 
7.-8.místo  -  30 bodů 
5.-6.místo  -  40 bodů 
4.místo  -  50 bodů 
3.místo  -  60 bodů 
2.místo  -  70 bodů 
1.místo  -  80 bodů 
 
Z příkladu bodování je vidět, že čím je větší počet šipkařů na tréninku, nebo turnaji je, 
tím je bodový zisk vítěze vyšší. Naopak menší počet hráčů znamená i méně 
rozdělených bodů. Body z turnajů jsou pak dvojnásobné. 
 
 
Každému hráči se započítávají vždy jen dva nejlepší bodové výsledky v měsíci. Opět 
je to kvůli hráčům, kteří pracují v krátkém a dlouhém týdnu aby měli možnost mít tyto 
dva výsledky započítány. Tyto výsledky jsou v jednotlivých měsících sčítány a 
vítězem turnaje SDC se stává hráč, který za sezónu nasbírá nejvíce bodů. 
V případě rovnosti bodů na konci sezóny rozhoduje nejprve celkový počet účastí. V 
případě rovnosti účastí pak rozhoduje počet vyhraných tréninků (turnajů), pak vyšší 
počet druhých míst atd... 


