Pravidla tradi éniho Sipkového turnaje SAZAVA DART CUP

Terminy turnaj G Sazava Dart Cupu (dale jen SDC)

Terminy turnaju SDC musi byt hraum ozndmeny nejpozdéji 14 dni pfed zacatkem
noveého ro¢niku turnaje. A to jak pisemnou formou, tak i zvefejnénim terminu na
webovych strankach restaurace, nebo klubu (www.dc-sazava.cz)

Zacatky turnaj G a trénink G SDC

Do tréninku i turnajd je nutné pfedem se prihlasit u pofadatele a to nejpozdéji do
19 hodin, kdy probiha losovani do pavouka (tabulek). Pfi pozdnim pfichodu jiz
poradatel neni povinen a nemusi hrace pfihlasit. Vyjimkou jsou pfedem hlasena
zpozdéni a pfedem hlasend pfihlaSeni do turnaji (tréninkd) a to formou telefonickou,
verbalni (vzkaz od jiného jiz pfihlaSeného hrace), nebo sms. Hracim dnem je patek.
Vyjimku musi pofadatel ozndmit minimélné 10 dni pfedem a to vyvéSenim na
klubovou nasténku a webové stranky klubu.

Startovné do SDC

V tréninku je startovné 20 K& za hrace, v turnaji pak 50 K¢ za hrace. Toto startovné je
pevné a nemé&nné. Vyjimkou je jen nastoleni Eura do CR. Veskery zisk z turnaju i
tréninku je pak rozdélen mezi vSechny Gc¢astniky a to formou cen a pohosténi v
zaveéru rocniku.

Minimalni po €ty hra €ua pro turnaje a tréninky

Aby se mohl turnaj pocitat do Zebficku SDC, je zapotiebi alespori 8 pfihlaSenych
hracu. V opacném pfipadé se turnaj nekonna. Do tréninku pak staci alespon 5
prihlaSenych hraca. V pfipadé, Ze se dostavi méné nez 5 hracd, nekona se ani
trénink. Jestli Ze se v3ak na turnaj dostavi 5 az 7 hra¢d, nehraje se sice turnaj o
pohary a bonusové body za turnaj, ale pofadatel mize usporfadat misto turnaje
pocitany trénink.

Herni systém — turnaje

Turnaje se v SDC hraji systémem tzv oboustranného pavouka (prava a leva strana)
a to pro maximalné 64 hracu. Hraci na pravé strané pavouka jsou bez prohry, hragi
na levé strané jsou porazeni. V pripadé dalSi prohry na levé strané hra¢ z turnaje
vypadava... Vyjimkou herniho systému turnaje je pouze pfipad ucasti 8 — 10 hracu,
kdy muze poradatel zvolit variantu hry kazdy s kazdym do tabulky na dva vitézné
legy.

Herni systém - tréninky

Tréninky se hraji systémem tabulek. Pro 5 — 14 hracd jsou to maximalné 2 tabulky,
pro 15 — 24 hracl jsou to 4 tabulky. Do téchto tabulek jsou hra&i na zacatku
nalosovani a v tabulce pak odehraji ur€ity poc€et utkani (podle po&tu hraca v tabulce)
v systému kazdy s kazdym. Ze dvou tabulek (5-14 hracd) postupuji pfimo do
Gtvrtfinale prvni Ctyfi hradi v tabulce.



Ctvrfinale se pak hraje podle kli¢e, tj Ze vitéz skupiny A hraje z poslednim
postupujicim ze skupiny B., druhy ze skupiny A pak hraje s tfetim z B atd...

Ze Ctyf tabulek (15-24 hracu) postupuji pfimo do ¢tvrtfinéle jen 2 hrac z kazdé
skupiny. Hréaci, ktefi se v tabulce umisti na 3.misté v tréninku konc¢i a to na 9.-12.
misté. Ctvrta mista v zékladni tabulce pak znamenaji 13.-16.misto a 5.i 6.misto

v tabulce pak 17.-24.misto. Do ctvrtfinale jsou pak hra¢i nasazovani opét podle klice
a to takto: 1A - 2C, 1B - 2D, 1C-2A a 1D - 2B.

Bodovani v tréninkovych tabulkach (pop  F v turnajové tabulce)

Bodovy systém je takovy:

- za vitézstvi 2:0 si pfipocte hra¢ 3 body

- za vitézstvi 2:1 si pfipocte hrac 2 body

- za prohru 1:2 si pfipocte hrac 1 bod

- za prohru 0:2 nedostane hra¢ zadny bod

V pfipadé rovnosti bodu v tabulce rozhoduje vzajemny zapas, pak rozdil mezi
vyhranymi a prohranymi legy, pak pocet vyhranych, pak pocet prohranych legu.

Celkové bodovani turnaje a trénink G (nov é od roku 2012)

Turnaje jsou bodové zvyhodnény a navic jsou turnaje poradany tak, aby hraci, ktefi
pracuji na tzv dlouhy a kratky tyden méli moznost Uc¢asti alespon Sesti turnaji v roce.
Jsou planovany po lichych tydnech. Tj po 3, nebo po 5 tydnech.

Bodovani v tréninku: (pfiklad 16 hracd)
13.-16.misto - 10 bodu

9.-12.misto - 20 bodd

7.-8.misto - 30 bodu

5.-6.misto - 40 bodu

4.misto - 50 bodu

3.misto - 60 bodd

2.misto - 70 bodd

1.misto - 80 bodd

Z prikladu bodovani je vidét, Ze ¢im je vétSi pocet Sipkarst na tréninku, nebo turnaji je,
tim je bodovy zisk vitéze vyssi. Naopak menSi pocet hra¢d znamena i méné
rozdélenych bodd. Body z turnaju jsou pak dvojnasobné.

Kazdému hraci se zapoditavaji vzdy jen dva nejlepsi bodové vysledky v mésici. Opét
je to kvuli hr&&lm, ktefi pracuji v kratkém a dlouhém tydnu aby méli mozZnost mit tyto
dva vysledky zapocitany. Tyto vysledky jsou v jednotlivych mésicich s¢itany a
vitézem turnaje SDC se stava hrag, ktery za sezénu nasbira nejvice bodu.

V pfipadé rovnosti bodu na konci sezény rozhoduje nejprve celkovy pocet Gcasti. V
pfipadé rovnosti U€asti pak rozhoduje pocet vyhranych tréninkua (turnaju), pak vyssi
pocet druhych mist atd...



